Recenze: VHRelief Andy's Drive 99

22.3.2010 - Kategorie: Efekty

Jednim ze tfi aktualnich produkti VHReliefu je zkreslova¢c Andy’s Drive 99. Je to
hodné netypicky stompbox, jak na prvni pohled, tak tim co se skryva vevnitr.

O produktech VHRelief uz na Instrumentu padlo nékolik zminek a objevily se tu i
recenze VHRelief VHR-B1 a overdrivu Andy's Hidrive 666. Od té doby se ale zménila
spousta véci. Mnozstvim mych aktivit (napf. projekt Czech Guitar gear), které se tykaji
hudebnich nastrojui, jsem meél moznost stravit s Vaskem Hudeckem (VH) mnoho ¢asu
béhem konzultaci ohledné jeho prace. Zajimavy clanek o firmé VHRelief je rovnéz v
prfipravé pro Casopis Muzikus. Tim padem je mozné, ze by se v této recenzi mohla
projevit néjaka davka subjektivity a rovnou pfiznavam, ze VaSek v mnoha ohledech muj
pohled na oblast zkreslovacu, lamp a tranzistort ovlivnil. Nicméné véfim, ze mé posunul
spravnym smeérem.

Vzhled

Nuze, nyni k samotnému overdrivu VHRelief Andy’s Drive 99. Uz na pohled prekvapi
jeho velikost, ktera se v podstaté rovna skoro ¢tyfem krabickam od Bosse naskladanym
vedle sebe. Efekt je také relativné tézky, coz je dano pouzitymi plechy, madly, spinaci
apod. Toho kovu je tam prosté dost, ale ono to nakonec nicemu nevadi a efekt drzi
alespon pékné na podlaze a je pekné robustni.

Sasi efektu je z nerez plechu, po stranach jsou namontovany cerné bocnice. Vstup a
vystup najdeme vpravo, napajeci jack je na horni strané v pravém rohu. Napajeci jack je
tentokrate standardni narozdil od pfedeslych typt, kde byl zcela atypicky konektor, aby
nebylo mozné pripojit jiné nez vlastni trafo a tim néco pokazit (VHRelief efekty jsou totiz
napajeny stridavym proudem).

Efektu dominuji dvé madla. Ta chrani sadu ovladacti pred poskozenim a jsou takovou
drobnou vadou na krase efektu, protoze bud jsou to opravdu madla ke dvitkim k
nabytku, nebo vypadaji hodné podobné :-) Svij ucel ale plni dobre.
K prepinani efekttl slouzi tfi prepinace. Nejsou to klasické heavy-duty prepinace, jaké
pouzivaji v§ichni ostatni vyrobci. Je to takova Vaskova specialitka — jedna se o dotekové
spinace, které se montuji do specialnich zafizeni (tfeba obrabécich strojti) a vydrzi
nékolik set tisic zmacknuti. Tady jde vidét kus Vaskovy filosofie. Vasek totiz chce, aby
jeho efekty pripadnému kupci vydrzely bez poruchy témér navzdy. O stavu efektu
informuji ¢tyfi barevné odliSené diody.

Na efektu najdeme také logo a nékolik bilych popiskt. Ty jsou v umélém osvétleni na
stribritém podkladu docela necitelné, ale pravdépodobné si je po nékolika pouzitich
kytarista zapamatuje.

Funkce

Overdrive je vlastné dvoj-kombinace dvou zkreslovacich krabicek. To rozhodné neni
bézné reSeni . U VHReliefu ale vychazi z realného pozadavku Vaclava Veselého, ktery
pozadoval dva zkreslené zvuky, které by se daly jednoduSe prepnout. Vaclav prosté
nechtél dva overdivy za sebou, mezi kterymi musi mit dalsi kabel navic a musi mezi nimi



prepinat. No a tak mu VHRelief vyhovél a z tohoto feSeni vzniknul jeden z tradic¢nich
produktt firmy.

To, ¢im se ale efekt opravdu hodné odliSuje od ostatnich, je promyslené ovladani.
Zatimco hand-made vyrobci by pouzili heavy-duty prepinace a postavili kytaristu pred
nutnost jednu krabici vzdy vySlapnout pro vypojeni ze zvukového fetézce a nasledné by
chteli seslapnuti druhého cudliku, sériovi vyrobci by nevahali pouzit operacni zesilovac.
Nicméné Vasek, ktery se operacnim zesilovacim vyhyba, aby dosahl vysoké kvality
signalu a =zajistil true bypass, musel pfijit s mnohem sofistikovan€jSim reSenim.
Spinace tedy nakonec prenaseji pouze informaci o tom, Zze byly seSlapnuty. Nejsou ani
sepnuté, ani vypnuté. To, ktery ze dvou zkreslovacl je vlastné aktivni a jaky zvuk tedy
cela krabice produkuje, o tom rozhoduje procesor. Ten takeé fidi rozsvécovani diod. No a
protoze ,cudliky“ vlastné nemohou byt zapnuty ¢i vypnuty, najdeme v efektu i relatka,
ktera samotné vypinani a =zapinani realizuji na zakladé pokyntl od procesoru.
Je to opravdu zajimavé feSeni, které ma v konecném dusledku spoustu vyhod.

Signal prochazi jen tou casti efektu, ktera je opravdu urCena k tomu, aby signal
ovlivnila. Efekt je true bypass. Zvuky se mezi sebou prepinaji jednim seSlapnutim.
Efekt si pamatuje, jaky typ zvuku byl aktivovan pred premosténim efektu.

Zvuk

Zvukové je tento dvojefekt postaven hlavné pro pfiznivce rtiznych styld, protoze umi
vyprodukovat jak velmi dobré crunchové zvuky, tak pékné zvuky typu lead, které se hodi
pro s6la.AD99 prinasi totiz obrovskou paletu zvukti. Osobné jsem jako mnoho jinych
kytaristt1 nasSel své dva zvuky a pfiznam se, ze nemam potfebu dale s efektem laborovat.
Ale prece jen pro ucel recenze a také pro vyzkousSeni vSech mozZnosti jsem to udélal.
Co se tyce prvniho ,kanalu“ oznaceného jako Crunch, tak ten pouzivam s velmi mirnym,
skoro az minimalnim nastavenim zkresleni. Knoflik Gain i Level mam nékde v prvni
ctvrtiné jejich drahy a vysledkem tohoto setupu je krasny teply zvuk, ktery pouzivam pro
sCistou“ hru. Pred tim, nez jsem se stal vlastnikem AD99 jsem hral na cisty kanal
Marshallu Valvestate. Ne, ze bych s tim mél problém, zvuk se mi zdal relativné Cisty, ale
dneska uz ,Cisté“ hraji jen se zapojenou AD99. Tenhle overdrive do zvuku vnasi
opravdové teplo, prostorovost, dynamiku a jiskfivost. Tohle ,hrani“ kombinuju s kytarou
typu stratocaster (SSH) a vyuzivam hlavné singl u krku. Kobylkovy humbucker v tomto
prfipadé nezni tak sladce a jemné, jako ten krkovy, na kterém si lze vychutnat jak
jednotlivé tony, tak akordy.

Zvukovy rozdil oproti kytare zapojené pouze do zesilovace je markantni a tézko byste za
tim vSim videéli v podstaté kompletni polovodicovy fetézec. Nicméné tento kanal Ize
nastavit mnohem ostfeji. Pomoci knofliki Gain a Level jde zvuk opravdu hodné
nakopnout. Nakonec vlastné oba kanaly mohou znit témeér stejné, ale prvni kanal tak
néjak logicky vyuzivam pro mensi zkresleni.

Dalo by se ocekavat, ze kanal Lead budu vyuzivat na soéla, ale neni to uplné
jednoznacné, protoze séla hraju na oba kanaly a ma na to vliv moje momentalni nalada.
Ale je pravda, ze na Leadu mam nastaveno zkresleni vétsi. A to je v podstaté i uicel téhle
dvojkrabice. Lead mi tim padem zni mnohem rockovéji, a pokud mam tendenci zahrat si
néco na kobylkovy snimac, vyuzivam této varianty anebo beru do ruky jinou kytaru,
ktera ma hutnéjsi zvuk. Lead kanal obsahuje kromé knofliki Gain a Level je§té o knoflik
Hitone, ktery ma na zvuk opravdu minimalni vliv. Kroutite s nim a nic se nedé&je. Aspon
teda ja jsem neslySel velky rozdil nacez mi VasSek z VHReliefu potvrdil, Ze vliv tohoto
knofliku je minimalni a je to tak schvalné. Funkce tohoto ovladace by jesté méla jit
nastavit trimrem, nicméné Vasek tenhle knoflik zacilil na opravdové hledace zvuku, ktefti



slysi a chtéji ovlivinovat i jemné zvukové nuance. Pro mné tedy docela zbytecna zalezitost.
Mnohem veétsi vliv na zvuk ma tzv. ,Bass boost“. Tahle funkcicka se zapne (a vypne)
seSlapnutim spinace a prida do prislusného kanalu dalsi basy. Ackoli vétSinou mam
tendenci vzdy basy pfidavat, u AD99 to je opét podle momentalni nalady. Nedostatek
basti bézné necitim, ale nékdy se mi libi to, ze tahle véc pfida zvuku na objemu. Bass
boost je mimochodem indikovan dalsi diodou.

Zatim jsem se nezminil o tom, ze zvuk obou kanalt lze ovlivnit ekvalizérem. Ten je
spolecny a obsahuje klasicky knofliky pro basy, stfedy a vysky, pficemz jeden knob tu
mame navic — FREQ. Ten umoznuje pracovat se stredy a to tak, Ze lze potlacit nebo
zduraznit jak vyssi stfedy (az vysky), tak nizsi stfedy. Ekvalizér ma samozifejmé obrovsky
vliv na zvuk. Pomoci n€j je mozné nastavit jak ony jemné zvuky, tak nakopnuté crunche
az pak hodné nakrapnuté, chrcici zkresleni.

AD99 ma prosté relativné velky rozsah pro tato zkresleni. Pivodné jsem si ji tak néjak
srovnaval tfeba s Bossem MT-2. Zaméfenim jsou sice obé krabicky nékde jinde, ale
myslel jsem si, ze pravé MT-2 ma pro predstavu mnohem vétsi rozpéti zvukli. Dnes uz si
nejsem tak jisty, zvlast pokud odectu ty zvuky, kterymi sice MT-2 disponuje, ale nedaji
se pouzit. Tomu se tfeba Vasek principialné brani a pravé proto se ovladacem Hitone
nesnazi provadét markantni zmény zvuku.

Zaveér

AD99 je netypicky predstavitel overdrive efekti. Jsou to vlastné dvé krabicky a true
bypass lista v jednom pékném robustnim $asi, pfiCemz prepinani jednotlivych kanala a
funkce bass boost véetné indikace vSech téchto stavli je fizena mikroprocesorem. Toto
rfeSeni prinasi kytaristovi nebyvaly komfort. Efekt umi produkovat zvuk, ktery je
podobny zvuku lampovych zesilovacu (teply, dynamicky, jiskfivy), pficemz jeho sila
spociva hlavné v Crunchich. Z toho plyne i jeho zacileni na kytaristy z oblasti rocku,
bluesu, rockenrollu, zatimco pro metalisty asi idealni volnou nebude. VyS$Si cena v
podstaté odpovida celkovému provedeni, koncepci i peclivé vybiranym soucastkam.
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